
附件1

重庆工业职业技术学院

学 期 授 课 计 划

2020  ～2021      学年  2  学期

课 程 名 称                 游戏模型设计与制作              
专 业、班 级                   20数媒技术（3+2）                

拟 定 教 师                   党鹏飞                  
任 课 教 师                   党鹏飞                   
                                     2021   年  3 月1 日            
	序号
	课程内容
	小计
	讲课
	习题
	实验
	上机

	1
	第1章 游戏模型设计制作基础
	2
	2
	
	
	2

	2
	第2章 游戏道具制作
	6
	2
	
	
	4

	3
	第3章 游戏场景制作
	8
	4
	
	
	4

	4
	第4章 游戏植物制作
	4
	2
	
	
	2

	5
	第5章 游戏角色制作
	20
	8
	
	
	12

	6
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	机动（其中节假日   学时）
	
	
	
	
	

	半期考试及测验
	
	
	
	
	

	总计
	40
	19
	
	
	22


编 写 说 明
1、 使用课程标准或实用大纲：

重庆工职院20级三年制新高职专业教学大纲
2、 使用教材 （书名、主编、出版社）：

《3D游戏美术设计与制作》  党鹏飞   西南师范大学出版社
三、课时情况 

1．课程标准或大纲要求本课程总学时数：    40学时  

2．专业计划本课程期数               1学期
   实 际 教 学 总 时 数                40学时                                                         
3. 本期总课时数 40学时 = 每周8学时× 5周                                  其中：    理论教学课                 18课时 

          习题、讨论课                课时                                                               

          实验实训课                22课时                                                  

4、 本期课程内容课时安排表（按章节或单元划分）：

5、 本计划与课程标准或实用大纲对比说明：（内容增删、课时变动，要求升降等和变动原因）

本课程教学大纲要求40学时，本期课程安排学时40学时。

分段制集中授课。

讲练结合。

六、教研室意见：

                                           教研室主任签字：

                                                                 年    月    日    
学  期  授  课  计  划  表

	序号
	周次
	教学地点
	学时
	授课主要内容（章节或内容摘要）
	教学方式
	 课后作业
	 教学设备

	1
	1
	产学B607(机房3)
	2
	第1章 游戏模型设计与制作基础
1 .游戏模型设计基础 2.游戏模型制作软件基础
	讲授
	素材收集
	多媒体/机房

	2
	1
	B607(机房3)
	2
	第2章 游戏道具制作
1游戏道具模型制作
	讲练结合
	调研报告
	多媒体/机房

	3
	1
	B607(机房3)
	2
	第2章 游戏道具制作
1.游戏道具UV制作
	讲练结合
	调研报告
	多媒体/机房

	4
	2
	B607(机房3)
	2
	第2章 游戏道具制作
1. 游戏道具贴图绘制
	讲授
	作业练习
	多媒体/机房

	5
	2
	B607(机房3)
	2
	第3章 游戏植物制作
1. 游戏植物模型制作
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	6
	2
	B607(机房3)
	2
	第3章 游戏植物制作
1. 游戏植物贴图绘制
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	7
	3
	B607(机房3)
	2
	第4章 游戏场景制作
1. 场景整体模型制作
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	8
	3
	B607(机房3)
	2
	第4章 游戏场景制作
1. 场景细节模型制作
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	9
	3
	B607(机房3)
	2
	第4章 游戏场景制作
1.场景UV坐标制作
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	10
	4
	B607(机房3)
	2
	第4章 游戏场景制作
1.场景贴图绘制
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	11
	4
	B607(机房3)
	2
	第5章 游戏角色制作
1．角色身体模型制作
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房


学  期  授  课  计  划  表

	序号
	周次
	教学地点
	学时
	授课主要内容（章节或内容摘要）
	教学方式
	 课后作业
	 教学设备

	12
	4
	教1-114
	2
	第5章 游戏角色制作

1．角色头部模型制作
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	13
	5
	教1-121
	2
	第5章 游戏角色制作

1．角色装备模型制作
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	14
	5
	教1-114
	2
	第5章 游戏角色制作

1．角色模型整理
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	15
	5
	教1-114
	2
	第5章 游戏角色制作

1．角色UV展开
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	16
	6
	教1-121
	2
	第5章 游戏角色制作

1．角色UV平铺
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	17
	6
	教1-114
	2
	第5章 游戏角色制作

1．角色贴图基础绘制
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	18
	6
	教1-114
	2
	第5章 游戏角色制作

1．角色贴图头部绘制
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	19
	7
	教1-121
	2
	第6章 游戏怪物制作
1．角色贴图身体绘制
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	20
	7
	教1-114
	2
	第6章 游戏怪物制作

1．角色装备绘制
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房


学期授课计划填写说明：（该说明只作填表时的参考，不需打印）

一、使用课程标准或实用大纲：填写现有的课程标准名称或大纲名称、版本及使用范围。

二、使用教材 （书名、主编、出版社）：填写正式出版的教材名称、版本、主编人、出版社；非正式出版的教材除不填出版社外还 

    要写明（校内使用）。

三、课时情况：1. 专业计划本课程期数：指本专业人才培养计划中的本课程完课学期数。

           2. 实际教学总时数：指院部实际安排的本课程总学时数

4、 本期课程内容课时安排表（按章节或单元划分）：按章或单元填写课程内容，小计填写该章或单元的学时数；机动学时：在80学

         时以上的课程可留4学时机动，90学时内的课程只留2学时机动。

5、 本计划与课程标准或实用大纲对比说明（内容增删、课时变动，要求升降等和变动原因）：需填写清楚本期本课程内容及学时数

         与课程标准相比较有变动的原因及变动量。

六、除工学结合课程可按4学时为单位次数填写授课计划表外，其余课程均按2学时填写。

七、教学地点: 填写“教×-×××”。
                                      教务处
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