
附件1

重庆工业职业技术学院

学 期 授 课 计 划

2020  ～  2021      学年   2  学期

课 程 名 称                  用户界面设计                 
专 业、班 级            19数字媒体应用技术301/302班         
拟 定 教 师                   杨    莉                     
任 课 教 师                   杨    莉                     
                                     2021   年  2 月 20 日            
	序号
	课程内容
	小计
	讲课
	习题
	实验
	上机

	1
	第一章   产品需求分析
	8
	4
	
	
	4

	2
	第二章   UI界面类型
	4
	2
	
	
	2

	3
	第三章   设计原则及规范
	8
	2
	
	
	6

	4
	第四章   原型图的绘制
	4
	2
	
	
	2

	5
	第五章   图标设计
	8
	4
	
	
	4

	6
	第六章   用户界面设计中的版式设计
	8
	4
	
	
	4

	7
	第七章   WEB界面设计基础应用
	8
	4
	
	
	4

	8
	第八章   WEB界面美化设计
	8
	2
	
	
	6

	9
	第九章   APP项目综合实战
	8
	2
	
	
	6

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	机动（其中节假日   学时）
	
	
	
	
	

	半期考试及测验
	
	
	
	
	

	总计
	64
	26
	
	
	38


编 写 说 明
使用课程标准或实用大纲：

重庆工职院19级三年制新高职专业教学大纲
使用教材 （书名、主编、出版社）：

《新印象 解构UI界面设计艺》 王铎 人民邮电出版社
三、课时情况 

1．课程标准或大纲要求本课程总学时数：    64学时  

2．专业计划本课程期数               1学期
   实 际 教 学 总 时 数                64学时                                                         
3. 本期总课时数 64 学时 = 每周 8学时×8 周                                  其中：    理论教学课                 26 课时 

          习题、讨论课                  课时                                                               

          实 验 实 训 课             38 课时                                                  

本期课程内容课时安排表（按章节或单元划分）：

本计划与课程标准或实用大纲对比说明：（内容增删、课时变动，要求升降等和变动原因）

本课程教学大纲要求64学时，本期课程安排学时64学时。

分段制集中授课。

讲练结合。

在基础知识部分增加学时，目的是让学生更牢固掌握基础知识。

在实际操作部分增加学时，使学生能更熟练的掌握所学知识。
六、教研室意见：

     教研室主任签字：

                                                                 年    月    日    
学  期  授  课  计  划  表

	序号
	周次
	教学地点
	学时
	授课主要内容（章节或内容摘要）
	教学方式
	 课后作业
	 教学设备

	1
	1
	产学楼608
	4
	  产品需求分析

1.了解竞品分析

2.竞品分析的原则

3.竞品分析的拆解
	讲授
	素材收集
	多媒体/机房

	2
	1
	产学楼608
	4
	第一章   产品需求分析

4.竞品分析的前提

5.竞品分析的工具箱

6.竞品分析的误区
	讲授
	调研报告
	多媒体/机房

	3
	2
	产学楼608
	4
	  UI界面类型

1.闪屏页

2.引导页

3.首页

4.个人中心页

5.列表页

6.播放页面

7.详情页

8.可输入页面
	讲练结合
	素材收集
	多媒体/机房

	4
	2
	产学楼608
	4
	  设计原则及规范
1.为什么要建立设计规范

2.规范的使用范围

3.基础规范

4.页面组件
	讲练结合
	素材收集
	多媒体/机房

	5
	3
	产学楼608
	4
	  设计原则及规范
5.设计适配（原型图绘制）

6.设计稿标注

7.建立一套APP设计规范
	讲练结合
	调研报告
	多媒体/机房

	6
	3
	产学楼608
	4
	  原型图的绘制

1.清晰的视觉层次

2.视觉流结构

3.功能预见性

4.信息的焦点即为视觉的焦点

5.足够简单

6.考虑到边界条件

7.原型图标注，画开发看得懂的图

8.同一个页面展示所有交互状态

9.页面跳转关系图（不做孤立的设计）

10.流程图，梳理业务逻辑
	讲授
	作业练习
	多媒体/机房

	7
	4
	产学楼608
	4
	  图标设计

1.图标创意

2.图标类型

3.手机主题UI设计
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	8
	4
	产学楼608
	4
	第六章   图标设计

4.快速制作线条流畅的Logo
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	9
	5
	产学楼608
	4
	  用户界面设计中的版式设计

1.常见布局形式与适用场景

2.栅格在用户界面设计中的应用

3.用户界面设计中的平面构成
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	10
	5
	产学楼608
	4
	第七章  用户界面设计中的版式设计

4.亲密性和相似性

5.无框设计与卡片式设计
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	11
	6
	产学楼608
	4
	  WEB界面设计基础应用

1.了解网页视觉设计基础知识

2.网站的组成部分及原型图的绘制
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	12
	6
	产学楼608
	4
	第八章   WEB界面设计基础应用

3.网页首屏设计技巧

4.电商banner中的文字基础排版技巧
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	13
	7
	产学楼608
	4
	  WEB界面美化设计

搭配网页的色彩

2. 网页的版式设计

3. 运用图片为网页增加亮点
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	14
	7
	产学楼608
	4
	第九章   WEB界面美化设计

4. 设计个人主页标题

5. 设计个人主页内容页

6. 根据所需项目或者小组自定义设计一个网站首页
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	15
	8
	产学楼608
	4
	  APP项目综合实战

1.市场调研

2.竞产品优劣势发展分析

3.成立一套规范手册

4.线框图的绘制
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房

	16
	8
	产学楼608
	4
	第十章   APP项目综合实战

5.APP界面视觉呈现

6.人机交互状态的设置

7.切图和标注

8.测试项目效果
	讲练结合
	作业练习
	多媒体/机房


 学期授课计划填写说明：（该说明只作填表时的参考，不需打印）

一、使用课程标准或实用大纲：填写现有的课程标准名称或大纲名称、版本及使用范围。

二、使用教材 （书名、主编、出版社）：填写正式出版的教材名称、版本、主编人、出版社；非正式出版的教材除不填出版社外还 

    要写明（校内使用）。

三、课时情况：1. 专业计划本课程期数：指本专业人才培养计划中的本课程完课学期数。

           2. 实际教学总时数：指院部实际安排的本课程总学时数

本期课程内容课时安排表（按章节或单元划分）：按章或单元填写课程内容，小计填写该章或单元的学时数；机动学时：在80学

         时以上的课程可留4学时机动，90学时内的课程只留2学时机动。

本计划与课程标准或实用大纲对比说明（内容增删、课时变动，要求升降等和变动原因）：需填写清楚本期本课程内容及学时数

         与课程标准相比较有变动的原因及变动量。

六、除工学结合课程可按4学时为单位次数填写授课计划表外，其余课程均按2学时填写。

七、教学地点: 填写“教×-×××”。
                                      教务处


27
                                                                          


